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A educacao ambiental é o ensino de valores sociais e ecoldgicos voltados a preservacdo do meio
ambiente. Tendo em mente a importancia de conscientizar criancas e adolescentes a respeito do cuidado
com o ecossistema, o desenvolvimento de atividades lUdicas, como jogos, em ambientes educacionais
que abordam esses aspectos de uma forma simples, divertida e educativa, possibilita que os individuos
desenvolvam a curiosidade e o interesse acerca do que é estudado. A partir disso, o objetivo foi
desenvolver um jogo online de educacao ambiental para ser utilizada como ferramenta de ensino dentro
temdtica ambiental. Como base para o desenvolvimento do jogo foi utilizada a Trilha PicMel, que vem
sendo desenvolvida pelo Instituto de Saneamento Ambiental, da Universidade de Caxias do Sul. Para que
0 jogo tivesse um melhor desempenho, foram feitas adaptacdes simplificando a sua mecanica e
digitalizando-o para que fosse possivel jogar on-line, ampliando a gama de possiveis jogadores, visto que
o mercado digital tem se expandido nos ultimos anos, ainda mais no periodo de pandemia. Para a
digitalizacao da trilha, foi utilizada a plataforma web Scratch, que possui uma linguagem de programacao
de facil manuseio que tem como objetivo ensinar a todas as idades como programar. Desse modo, foi
necessario estudar e desenvolver habilidades de tecnologia da informacdo para que tornar possivel
transformar o jogo fisico em digital. O jogo possui um viés totalmente voltado para a educagdo ambiental,
trazendo questionamentos sobre as energias limpas, qualidade da &gua, ecossistemas e poluicao
doméstica. No entanto, o mesmo ainda estd em fase de desenvolvimento e testes, ndao obtendo ainda
resultados concretos acerca de sua efetividade. Entretanto, acredita-se que quando finalizado serd uma
excelente ferramenta para a propagagao do conhecimento nas escolas, sensibilizando os jovens sobre
sustentabilidade.
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