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JOGOS DIGITAIS E EDUCACAO AMBIENTAL APLICADA A RECURSOS HiDRICOS

Natiele Bueno da Anunciacao (PIBIC-CNPg-Ensino Médio), Sofia Helena Zanella Carra,
Vania Elisabete Schneider (Orientador(a))

Entre os anos de 2014 e 2015 foi realizado o Projeto “Programa de monitoramento participativo da
qualidade de dgua na regido urbana de Caxias do Sul (RS): o uso de macroinvertebrados benténicos como
bioindicadores - proposta de iniciagcdo cientifica no ensino fundamental”, junto aos alunos da Escola
Municipal de Ensino Fundamental Italo Jodo Balen. Sob coordenacao do Instituto de Saneamento
Ambiental da UCS, um dos produtos do referido projeto foi a elaboracdo de um jogo de tabuleiro
intitulado “Trilha Picmel”. Este foi elaborado pelos alunos participantes do projeto e aborda a temética
dos recursos hidricos. Com vistas a possibilitar a distribuicdo do jogo “Trilha Picmel” para as escolas da
regiao, visando a utilizacao desta como ferramenta de apoio ao ensino e educacdao ambiental iniciou-se,
em 2017, a insercdo do jogo “Trilha Picmel” em meio digital. Para tanto, estd sendo utilizado o programa
Adobe lllustrator. A partir da finalizacdo do jogo, em meio digital, observou-se a necessidade de testa-lo
com diferentes publicos visando avaliar o seu desempenho bem com as necessidades de melhorias. Ao
tempo em que estd sendo modelado no formato digital, a versdo em meio fisico estd sendo preparada
para ser testada tendo sido definidos como publico alvo: alunos de mestrado, professores, alunos de
graduacao e de ensino fundamental. Para auxiliar na realizacao dos testes e visando avaliar o jogo, estd
sendo elaborado um formuldrio onde os participantes poderdo relatar a sua experiéncia bem como
sugerir melhorias e adaptacdes. As consideracdes apontadas serdo avaliadas e aquelas consideradas
pertinentes serao implementadas. A partir da implementacao das melhorias, a insergao do jogo, em meio
digital, terd continuidade para entdo ser novamente testada nesta modalidade.
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