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TRABALHANDO CONCEITOS DE MATEMATICA ATRAVES DE UMA IMPRESSORA
COMO OBJETO DE APRENDIZAGEM.

Jhuélyson Araujo Tonella (PIBIC-CNPg-Ensino Médio), Tiago Cunico, Andréa Cantarelli
Morales (Orientador(a))

Com a introducado da tecnologia no cotidiano das pessoas, a educacdo também teve a necessidade de se
enquadrar. Assim, as grades curriculares vém sendo atualizadas por intermédio do MEC que introduziu
atividades diversas ao ensino tradicional. A robética educacional € um método que facilmente pode ser
empregado para o aprendizado de novos conceitos, incluindo e abrangendo diferentes disciplinas e
conteddos na mesma atividade. A robdtica educacional faz com que, através da interacdao com o objeto
de aprendizagem, o aluno pense e reflita, buscando solucdes aplicadas em seu aprendizado,
proporcionando assim atividades diferenciadas das convencionais. A robdtica educacional promove a
interacdo entre grupos podendo-se trabalhar conceitos de matemética e fisica. Nesta proposta foi
desenvolvido um projeto de uma impressora LEGO para trabalhar o conteldo de coordenadas cartesianas
e geometria espacial. O objetivo principal é apresentar, de forma lidica, o conteldo de coordenadas
cartesianas através da programacao e representacdo das mesmas pela impressora. Também o conteldo
de geometria especial, através da representacdo dos sdlidos e da analise de angulos. A programacao é
inserida através de um controlador Arduino, que pode ser manipulado por um aplicativo em smarphone,
através de comunicacao via bluetooth. A impressora foi desenvolvida com dois eixos de movimentacao,
além de um motor que controla a posicdo da caneta como baixa e alta. Através do aplicativo é possivel se
desenhar retas e figuras geometricas, aplicando-se coordenadas cartesianas e andlise de angulos. O
método utilizado foi a aplicacdo de questiondrio aos alunos do ensino médio, apresentando o tema
proposto. O resultado obtido foi que os alunos se interessaram muito com a nova aprendizagem, eles
puderam conhecer como a matematica, a robdtica e a programacdo sao eficientes no nosso dia a dia.
Conclui-se que poderia, sim haver mais interesse, foco e concentragdo nos estudos da matematica, se
tivessem projetos voltados a robdtica educacional e aplicados em sala de aula nas escolas, com o intuito
de integrar os alunos com a tecnologia e a matematica.
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